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GCOBERNA es una firma internacional especializada en

consultoria politica, inteligencia estratégica y formacion
de lideres, con presencia en mas de 25 paises y sedes en
Peru, México, Bolivia, Estados Unidos, Brasil y Ecuador. A

s b través de su Escuela de Inteligencia & Estrategia, ofrece

O re programas de alta especializacion para consultores,
estrategas y funcionarios publicos, con una metodologia

nOSOtrOS basada en casos reales, simulaciones y docentes con

experiencia internacional. Con mas de 10 000 egresados
en lberoamérica, es una institucion referente en la
formacion de profesionales que lideran campanas,
gobiernosy proyectos de estrategia politica.

La cuarta revolucion industrial exige que las campanas
electorales incorporen la inteligencia artificial como
una capacidad estratégica para fortalecer la
investigacion, la comunicacion, la automatizacion vy la

SObre el toma de decisiones. Este programa forma a los

participantes para disefar e integrar un ecosistema de

prog ra ma agentes inteligentes especializados que optimizan
todas las areas de una campana. Al finalizar, habran
construido una Maquina Electoral basada en IA, lista
para potenciar la operacion estratégica de campanas
electorales y organizaciones politicas.

LA quiénes esta dirigido?

- Jefes de campana, estrategas electorales y consultores politicos que buscan
incorporar inteligencia artificial en la conduccion de campanas.

- Directores de comunicacion politica, responsables digitales, equipos de
contenido, pauta, analisis y war room.

- Asesores de candidatos, autoridades, partidos, bancadas parlamentarias,
gobiernos regionales y organizaciones politicas.

- Profesionales de ciencia politica, comunicacion, marketing politico, relaciones
internacionales, gestion publica, analisis de datos, tecnologia y asuntos publicos.

- Consultores y agencias que desean disenar servicios de implementacion de
comandos electorales digitales basados en IA.

(*) Se recomienda que el participante cuente con acceso a una herramienta de A
generativa y disposicion para trabajar con documentos, hojas de calculoy
herramientas colaborativas.

Asociada
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Al finalizar el diploma, el egresado estara
en condiciones de configurar agentes de
|A para campana electoral, construir
bases documentales con trazabilidad,

| usar RAG para reducir respuestas no

Perfil del
egresado

sustentadas, disenar prompts avanzados,
analizar datos electorales y rivales,
producir discursos y contenidos,
automatizar flujos basicos, coordinar
agentes y sostener una sala de crisis
reputacional con criterios éticos, legalesy
estratégicos.

Metodologia de
aprendizaje

N\ )
METODOLOGIA Y DINAMICA DE INTEGRACION
CONSTRUCCION DE TRABAJO Y Y EVALUACION
AGENTES HERRAMIENTAS FINAL

La metodologia es
aplicada. Cada sesion
funciona como un
taller practico en el
que el participante

disefa, construye y
documenta un
agente de
inteligencia artificial
para una funcion
concreta de
campana.

El aula opera bajo
una logica de WAR
ROOM electoral: se
trabaja con
prompts, bases
documentales,
datos, matrices,
flujos de
automatizaciony
criterios de
validacion
humana.

Al finalizar, los
participantes
integran los
agentes
desarrollados en
una Maquina
Electoral funcional,
sustentada ante un
comité evaluador.

Nuestro objetivo

Construye una Maquina Electoral
impulsada con Inteligencia Artificial

Formar estrategas y operadores de campana capaces de disenar, construir,
supervisar y dirigir un sistema de agentes de inteligencia artificial aplicado
a campanas electorales, integrando informacion verificable, analisis
politico, narrativa estratégica, produccion de contenidos, automatizacién de
reportes, orquestacion multiagente y validacion humana.

INTELIGENCIA
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Su apllcaclon se
proyecta hacia
funciones de:

El diploma fortalece
el desempeiio en:

« Comandos de campana . -
o * Direccion de |IAen

« Consultoras politicas campana

e Partidos » Coordinacion de war
room digital

* Agencias de comunicacion N |

9 » Diseno de sistemas de

» Equipos digitales agentes

« Oficinas de asuntos publicos » Automatizacion electoral

. Equipos par|amentarios . AhéHSiS pO”tiCO aSiStidO
por |A

Gobiernos

* Reputacion digital

- Organizaciones con 51 de criei
exposicion politica » Gestion de crisis

\ y € 4

Descripcion del Diploma

El Diploma Internacional Agente de Inteligencia Artificial para
Campanas Electorales es un programa de especializacion online y
en vivo, con enfoque practico, orientado a formar profesionales
capaces de disenar, configurar y conducir sistemas de agentes de
inteligencia artificial aplicados a |a operacion electoral.
El programa desarrolla una ruta progresiva: fundamentos de |IA y
agentes, construccion de bases documentales verificables,
investigacion asistida por 1A, analisis electoral, inteligencia
competitiva, diseno de |a Maquina Electoral, produccion de
narrativa y contenido, automatizacion de flujos, orquestacidon
multiagente, gestion de crisis e integracion final del sistema.
Cada modulo combina criterio estratégico, demostracidon técnica
guiada y taller de produccidn. El participante no solo aprende
conceptos, sino qgue construye agentes, prompts, bases de
conocimiento, flujos y productos aplicables al trabajo de un
comando electoral digital, bajo criterios de trazabilidad, control de
calidad, ética, legalidad Y validacion humana.

INTELIGENCIA GOBERNA

& ESTRATEGIA




Modulos

MODULO
FUNDAMENTOS Y DISENO DEL AGENTE ELECTORAL

Comprenderdas qué es un agente de inteligencia artificial
aplicado a campana: un sistema configurado con rol, objetivo,
instrucciones, contexto, fuentes, herramientas, reglas de salida y
limites de actuacion. Aprenderas a seleccionar modelos segun la
tarea electoral, considerando razonamiento, ventana de
contexto, acceso a informacidn, costo, velocidad, seguridad e
integracién. El médulo establecera una politica inicial de uso de
IA para campana, precisando qué tareas pueden automatizarse,
qué productos requieren revisiéon y qué decisiones deben
conservar conduccion estratégica.

MODULO
BASE DE CONOCIMIENTO E INVESTIGACION

Construiras una base de conocimiento de campana con documentos,
datos, reportes, antecedentes, insumos territoriales y fuentes publicas
relevantes. Aprenderas a usar RAG para que el agente investigue sobre
informacion verificable, distinga evidencia suficiente de informacion
incompleta y reduzca respuestas no sustentadas. Obtendras un agente
de investigacion capaz de producir hallazgos citables para la toma de
decisiones del comando.

MODULO
INTELIGENCIA ELECTORAL Y ANALISIS COMPETITIVO

Construiras un agente orientado a leer/analizar encuestas, clima
electoral, escucha social, mapeos territoriales y senales de
comportamiento publico. Aprenderas a interpretar margenes de error,
sesgos muestrales, representatividad, tendencias y limites de inferencia,
para traducir datos en hipodtesis estratégicas, alertas y criterios de
decisidn. Asimismo, se analizaran rivales con informacién publica,
incluyendo bibliotecas de anuncios, mensajes desplegados, tono
narrativo, frecuencia, formatos, plataformas y audiencias inferibles.

MODULO
DISENO DE LA MAQUINA ELECTORAL

Disenaras el plano funcional del sistema de agentes que
necesita una campana, definiendo roles, entradas, fuentes,
herramientas, reglas, salidas y puntos de validacion humana.
Aprenderas a elaborar un PRD de campana que ordene la
arquitectura de la Maquina Electoral y precise cOmo se
conectan investigacion, analisis, narrativa, contenido,
automatizacion y crisis. Saldras con el mapa del sistemay los
criterios de construcciéon para la fase operativa.

Fiifomen GOBERNA




Moddulos

MODULO
AGENTES DE NARRATIVA Y CONTENIDO

Construiras agentes de discursos, mensajes y contenido que
trabajen sobre la narrativa de campana, el perfil del candidato,
las prioridades del publico y los datos producidos por los agentes
de analisis. Aprenderas a ajustar tono, extension, encuadre,
argumento, formato, canal y calendario editorial sin perder
coherencia estratégica ni voz politica.

MODULO
AUTOMATIZACION Y ORQUESTACION

Conectaras herramientas de campana como hojas de calculo,
formularios, carpetas de trabajo, repositorios documentales,
reportes y alertas configurables. Aprenderas la l6gica de
automatizacién mediante disparadores, acciones, permisos,
fuentes, salidas, JISON y function calling/tool calling para que los
agentes intercambien informacién de forma ordenada. Saldras con
un flujo basico de automatizacién y un esquema de orquestacion
multiagente sujeto a validacion humana.

MODULO
WAR ROOM, CRISIS E INTEGRACION FINAL

Construirads una sala de crisis reputacional con agentes capaces
de monitorear menciones, ataques, rumores, tendencias
adversas y senales de crisis segun las fuentes y conectores
disponibles. Aprenderas a organizar evidencia, clasificar
riesgos, preparar opciones de respuesta, activar alertas y
sostener la revision humana antes de cualquier accién publica.
Ensamblaras los agentes del diploma en una Maquina Electoral
integrada y la sustentaras ante un comité evaluador.

FERoen GOBERNA




NUESTRO DOCENTE

4 ) CEO DE GOBERNA

Mg. Roberto Bazan

DIRECTOR ACADEMICO - INTELIGENCIA ESTRATEGICA

Magister en Inteligencia Estratégica
por el CAEN, abogado por la
Universidad de Lima y politédlogo por la
UNMSM. Estratega Politico Senior con
amplia experiencia internacional
asesorando a gobiernos centrales,
autoridades parlamentarias y lideres
regionales en América Latina.
Especialista en inteligencia y PSYOPS,
aplicadas a campanas electorales y
gestion publica. Autor de obras de
referencia en estrategia politicay
actual Socio Fundador de GOBERNA.

Horarios y
beneficios

Presentacion final de la
Maquina Electoral

7 Modulos
500/ Teoriay
O Desarrollo

Construccién de un
ecosistema de IA aplicado
a Campanas Electorales

’é\ Clases online % Creacion progresiva de

= en vivo Agentes de IA funcionales
212121
Q
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Horario

INICIO: 15 de setiembre
=i DURACION: 7 sesiones
(® HORARIO: 19:00 a 21:00 Hrs. GMT -5

@ MODALIDAD: Virtual (clases en vivo via zoom).

GOBERNA
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Reconocimiento
Internacional

Al culminar satisfactoriamente el programa,
los participantes recibiran el:

CERTIFICADO DE

ESTE DOCUMENTO CERTIFICA A:

Por haber culminado exitosamente la Especializacién en Agente de IA para
Campanas Electorales, desarrollado del 15/09/2026 al 29/09/2026, acumulando
un total de 120 horas académicas, organizado por la Escuela de Inteligencia &

Estrategia, con el respaldo de Goberna Analytics.
En mérito al cumplimiento de los requisitos académicos, se le otorga la
certificacion como:

Especialista en Agente de IA
para Campanas Electorales

Emitido en Estados Unidos, 12 de noviembre del 2026

|GOBERNA 8 [FiEhcmcn

DIRECTOR EJECUTIVO DE GOBERNA

CODIGO DE VERIFICACION: 28069619

'VERIFIQUE LA VALIDEZ Y AUTENTICIDAD
DE ESTE CERTIFICADO
Escaneando el QR o ingrese

al enlace seguro de verificacion
https:/goberna.pelverify._certificate
e ingrese el siguiente codigo:

XXXX

GOBERNA
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NO IMPROVISES

TU CAMPANA

CONTACTA PROFESIONALES

&= EE.UVU
X informes@goberna.us
C (+1) 786 4141971
@® grupogoberna.com
©® 1900 N Bayshore Dr Suite 1A #136-2023

Miami, Florida, 33132 United States

& Bolivia
X bolivia@goberna.com
C +59178814740
@ grupogoberna.com
©® Av. Beni Edificio Top Center, piso 7
Of. 7C - Santa Cruz

‘y Ecuador

X infoecuador@goberna.pe

€ (+593) 99 207 3457

@ grupogoberna.com

®© Edif. The Point, piso 23 - Oficina 2307,
Ciudad del Rio Solar 8 -1, Tarqui,
Guayaquil

México
X mexico@grupogoberna.com
 +52 5310584485
@ grupogoberna.com
© Rio Tiber 100 col. Cuauhtémoc
Piso 6 - Ciudad de México

‘\.i Peru
X escuela@goberna.us
€ (+51) 94453171
@ grupogoberna.com
©® Avenida Manuel Olguin
325 - of 603, Surco, Lima

@ Brasil

X brasil@grupogoberna.com

 +552198126-9882

@ grupogoberna.com

® Praia de Botafogo, 360 - 520 ¢
Botafogo, Rio de Janeiro

Empresa

Asoci@da
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